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Περίληψη:  

Το άρθρο αυτό περιγράφει τρεις πτυχές που είναι δυνατό να διακρίνουµε στο σχεδιασµό µιας 
δραστηριότητας για την αξιοποίηση των Νέων Τεχνολογιών στο σχολείο. Περιγράφουµε τη 
δραστηριότητα ως: (α) παιδαγωγική παρέµβαση, (β) εργαλείο εισαγωγής καινοτοµίας και (γ) 
ερευνητικό εργαλείο. Με έµφαση στη δεύτερη από αυτές τις τρεις πτυχές παρουσιάζουµε τη 
δραστηριότητα ∆υναµική Αφίσα που σχεδιάστηκε για το µάθηµα της Νεοελληνικής Γλώσσας της Α� 
Γυµνασίου σε συνδυασµό µε την εισαγωγή των Η/Υ στο πρόγραµµα ενός σχολείου 2βάθµιας 
εκπαίδευσης και στα πλαίσια µιας έρευνας µε αντικείµενο τη λεκτική επικοινωνία των µαθητών σε 
µαθησιακά περιβάλλοντα βασισµένα στη χρήση εργαλείων Νέας Τεχνολογίας. Το άρθρο δοµείται σε 
αναλογία µε τις προαναφερθείσες τρεις πτυχές, ενώ δίνονται στοιχεία από την εφαρµογή της 
δραστηριότητας στην τάξη.  
Λέξεις-κλειδιά: υπολογιστικά περιβάλλοντα, καινοτοµία, επικοινωνία µαθητών, 
κοινωνικο-πολιτισµική προσέγγιση 
 

Abstract:  
This article describes three possible dimensions in designing activities to enhance teaching practice 
with Information Technology (IT): (a) the pedagogical intervention, (b) the tool for inducing 
innovation in school and (c) the research tool. Focusing on the second one, we present the activity 
Dynamic Poster designed for the subject of Greek Language as part of computers� implementation 
in high school and during a research on students� verbal interaction in computer-supported 
learning environments. The article is structured according to the above three dimensions and 
implementation actions taken are also discussed. 
Key-words: computer-supported learning environments, innovation, pupils interaction, socio-
cultural approach 
 
 
 
 

Εισαγωγή 
 Στο παρόν άρθρο παρουσιάζουµε τη δραστηριότητα ∆υναµική Αφίσα, µε σκοπό να 
δείξουµε πώς συνυφαίνονται σε µια δραστηριότητα ο σχεδιασµός της διδασκαλίας µε εργαλεία 
Νέων Τεχνολογιών, η εισαγωγή µιας νέας διδακτικής και µαθησιακής διαδικασίας και η ερευνητική 
µεθοδολογία. 
 Το εκπαιδευτικό λογισµικό και η συνεργατική µάθηση ως βασικά στοιχεία του 
υπολογιστικού µαθησιακού περιβάλλοντος βρίσκονται στο κέντρο του ενδιαφέροντος πολλών 
ερευνητών και συσχετίζονται µε την ποιότητα της µαθησιακής διαδικασίας σε τέτοια περιβάλλοντα 
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(Hoyles, Heally & Sutherland, 1991, Rochelle, 1992, Mevarech & Light, 1992, Hoyles, Heally & 
Pozzi, 1994). 
  Επιδιώκοντας τη διδακτική αξιοποίηση των εργαλείων Νέας Τεχνολογίας στη Γλώσσα 
σχεδιάσαµε µια δραστηριότητα για το µάθηµα της Νεοελληνικής Γλώσσας της Α� Γυµνασίου. Η 
δραστηριότητα ονοµάζεται ∆υναµική Αφίσα1 και βασίζεται στο συνδυασµό της επικοινωνιακής 
διδασκαλίας της γλώσσας (Μήτσης, 1996) µε την εποικοδοµητική θεώρηση της µάθησης 
(consrtuctionism, Papert & Harel, 1991). Το λογισµικό που χρησιµοποιήθηκε ήταν ένας 
µικρόκοσµος που υποστηρίζει προγραµµατισµό, ζωγραφική και δυναµικό χειρισµό γραφικών 
αντικειµένων (ψηφίδα Μεταβολέας, Kynigos et.al., 1997).2 

Κεντρικό χαρακτηριστικό της δραστηριότητας ∆.Α. είναι ο διαθεµατικός της χαρακτήρας. 
Οι µαθητές κατασκευάζουν µια ηλεκτρονική αφίσα για κάποια από τις ενότητες του βιβλίου 
Νεοελληνική Γλώσσα και βασισµένοι σε αρχές που διδάσκονται στο µάθηµα της Γλώσσας. Για το 
σκοπό αυτό κατασκευάζουν τα γράµµατα της αλφαβήτου µε γλώσσα προγραµµατισµού και τα 
χρησιµοποιούν, για να συνθέσουν µηνύµατα όπου γράµµατα ή λέξεις αλλάζουν µέγεθος µε συνεχή 
και δυναµικό τρόπο. Χειριζόµενοι το Μεταβολέα αυξοµειώνουν τις λέξεις µέχρι να αποφασίσουν 
για το τελικό µέγεθός τους, προκειµένου να πετύχουν το επιδιωκόµενο επικοινωνιακό αποτέλεσµα. 
Η σύνδεση γλωσσικής διδασκαλίας και µαθηµατικής σκέψης γίνεται µε τρόπο φυσικό, καθώς οι 
µαθητές χρησιµοποιούν δικές τους µαθηµατικές κατασκευές µε Logo, για να φτιάξουν µια 
ηλεκτρονική αφίσα. Υπό το πρίσµα αυτό η συγκεκριµένη δραστηριότητα συνιστά παιδαγωγική 
παρέµβαση και ταυτόχρονα καταλύτη για το µάθηµα της Γλώσσας, καθώς ενέχει νέες πρακτικές, 
ώστε να συνιστά εργαλείο για την εισαγωγή καινοτοµίας στο µάθηµα της Γλώσσας. 
 Παράλληλα, η επικοινωνία που λαµβάνει χώρα αφορά κατασκευές των µαθητών και 
συνεπώς τροφοδοτείται από αυτή τη δραστηριότητα κατασκευής, αλλά και γίνεται µέσο 
διαµόρφωσης αυτών που κάνουν, γεγονός που της δίνει χαρακτηριστικά που θέλουµε να 
ερευνήσουµε. Έτσι, η ίδια αυτή δραστηριότητα λειτουργεί ως εργαλείο έρευνας, καθώς η εφαρµογή 
της επιτρέπει το µετασχηµατισµό της εκπαιδευτικής διαδικασίας και ενθαρρύνει τη λεκτική 
αλληλεπίδραση των µαθητών, την οποία και επιδιώκουµε να ερευνήσουµε. Οι µαθητές 
συνεργάζονται κι επικοινωνούν, προκειµένου να δηµιουργήσουν µια αφίσα και άρα να 
εξυπηρετήσουν συγκεκριµένους επικοινωνιακούς στόχους. Η συγκεκριµένη δραστηριότητα είναι 
ένα πλαίσιο µέσα στο οποίο λειτουργούν διδάσκοντες και διδασκόµενοι και, συγχρόνως, 
καθρέφτης µέσα στον οποίο αντικατοπτρίζονται οι πρακτικές και οι συνδεόµενες µε αυτές 
αντιλήψεις των εµπλεκοµένων προσώπων.  
 Η δραστηριότητα ∆.Α.  εφαρµόστηκε σε 4 τµήµατα της Α� Γυµνασίου3 κατά τη σχολική 
χρονιά 1999-2000 µε τη συµµετοχή ισάριθµων Φιλολόγων, που παρακολούθησαν 14 ώρες 
επιµόρφωσης. 
 Στις έρευνες που διεξάγουµε τα τελευταία χρόνια στο εργαστήριο Παιδαγωγικής 
Τεχνολογίας, το µαθησιακό περιβάλλον που διαµορφώνουµε βασίζεται στην προσέγγιση που  
ακολουθούµε όσον αφορά την ένταξη των Η/Υ στην εκπαίδευση και η οποία παρουσιάζεται στην 
ενότητα που ακολουθεί. 
 

                                           
1 Στο εξής θα αναφερόµαστε στο όνοµα της δραστηριότητας µε τα αρχικά: ∆.Α. 
2 Ο µικρόκοσµος έχει την ονοµασία ΄΄Χελωνόκοσµος΄΄ κι έγινε στο πλαίσιο του Αβάκιου, λογισµικού που υποστηρίζει 
την αρχιτεκτονική των ψηφίδων (ΙΤΥ, ΕΜ3, www.E-Slate.cti.gr) 
3 Το σχολείο εφαρµογής ήταν το Γυµνάσιο του Κολλεγίου Ψυχικού. Κάθε τµήµα αποτελείται από 13 διµελείς οµάδες. 
Η δραστηριότητα διήρκησε 6 δίωρα (από αυτά τα 3 ήταν ώρες της Νεοελληνικής Γλώσσας και τα άλλα 3 ώρες της 
Πληροφορικής), ενώ σε κάποιες περιπτώσεις είχαµε συνδιδασκαλία Φιλολόγου και Πληροφορικού. 
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Θεωρητικό Πλαίσιο 
 Η µέχρι τώρα έρευνα έχει δείξει ότι οι Η/Υ µπορούν να χρησιµοποιηθούν όχι µόνο για την 
εκµάθηση µιας συγκεκριµένης γνωστικής περιοχής αλλά και για την ποιοτική εξέλιξη της 
διδακτικής και µαθησιακής διαδικασίας. Κατά τη γνώµη µας, αυτό δεν στηρίζεται τόσο στις 
αυξανόµενες δυνατότητες πρόσβασης στο κόσµο της πληροφορίας που παρέχει ο Η/Υ όσο στη 
δυνατότητα που δίνει στους µαθητές να δηµιουργήσουν προσωπικά νοήµατα (Hoyles & Noss, 
1992, Kynigos, 1997). Στα πλαίσια µιας τέτοιας προσέγγισης το εκπαιδευτικό λογισµικό που 
χρησιµοποιούµε στηρίζεται στην αρχιτεκτονική των ψηφίδων, όπου η γλώσσα προγραµµατισµού 
Logo έχει διττή χρήση: (α) χρησιµοποιείται, για να συνδέσουµε ψηφίδες και να ελέγξουµε τη 
λειτουργία τους και (β) χρησιµοποιείται από το µαθητή, για να φτιάξει κάτι δικό του. Επιδιώκοντας 
να υπερβούµε το στατικό χαρακτήρα των συνηθισµένων εργαλείων της Logo, χρησιµοποιήσαµε το 
εργαλείο Μεταβολέας (Kynigos et al., 1997), που επιτρέπει το δυναµικό χειρισµό των κατασκευών. 
 Οι µαθητές κατασκευάζουν τα 24 γράµµατα4, τα χρησιµοποιούν, για να φτιάξουν το µήνυµα 
που έχουν αποφασίσει ότι θα εµπεριέχει η αφίσα τους και χειριζόµενοι το Μεταβολέα 
πειραµατίζονται µε τις διαστάσεις της κάθε λέξης, ώστε να συσχετίσουν το µέγεθός της µε το 
σηµασιολογικό της ��βάρος�� µέσα στο µήνυµα. Εκτός από τη δυνατότητα του µαθητή να φτιάξει 
κάτι δικό του (Papert, 1980) και να πειραµατιστεί µε αυτό, κύριο χαρακτηριστικό του µαθησιακού 
περιβάλλοντος που επιδιώκουµε είναι η συνεργασία, που συνδέεται άµεσα µε τη λεκτική 
αλληλεπίδραση. Οι Light & Mevarech (1992) υποστηρίζουν ότι η αλληλεπίδραση που λαµβάνει 
χώρα µεταξύ συνεργαζοµένων ατόµων διευκολύνει την επίλυση προβληµάτων και προάγει την 
κατανόηση, αρκεί στα πλαίσια αυτής τα συνεργαζόµενα µέλη να µιλούν γι� αυτό που κάνουν, να 
εξηγούν και να δικαιολογούν τις ενέργειές τους, να συναποφασίζουν. ∆ίνοντας έµφαση στην από 
κοινού δόµηση της γνώσης των αλληλεπιδρώντων ατόµων ο Mercer (1996) εκφράζει την άποψη 
ότι η οµιλία δεν είναι απλώς όργανο επικοινωνίας αλλά ��κοινωνικά διαµορφούµενος τρόπος 
σκέψης�� (social mode of thinking).  
 Συνεπείς προς τις παραπάνω απόψεις που συνιστούν µια κοινωνικο-πολιτισµική προσέγγιση 
(Wertsch, 1991) και εκλαµβάνουν τη µάθηση ως προϊόν κοινωνικών διαδικασιών, σχεδιάσαµε τη 
δραστηριότητα ∆.Α.  επιδιώκοντας να ενθαρρύνουµε τη διερευνητική µάθηση και την επικοινωνία 
των µαθητών στα πλαίσια της διδασκαλίας της Γλώσσας. Βασιστήκαµε στις αρχές της 
επικοινωνιακής προσέγγισης της γλώσσας που θέτει ως σκοπό της γλωσσικής διδασκαλίας το να 
καταστήσει τους µαθητές επαρκείς χρήστες της γλώσσας, δηλαδή ικανούς να προσαρµόζουν το 
µήνυµά τους στο εκάστοτε καταστασιακό περιβάλλον (Μήτσης, 1996).  
 
Περιγραφή της ∆ραστηριότητας ∆υναµική Αφίσα 

Η συγκεκριµένη δραστηριότητα είναι προσανατολισµένη σε θέµατα Επικοινωνίας, και 
µάλιστα σε µια ιδιαίτερη µορφή επικοινωνίας, που είναι η µετάδοση ενός µηνύµατος µέσω µιας 
αφίσας. Οι µαθητές καλούνται να κατασκευάσουν µια ηλεκτρονική αφίσα της οποίας τα συστατικά 
στοιχεία είναι (α) ένα λεκτικό µήνυµα και (β) µια εικόνα  (η εικόνα αυτή µπορεί να είναι µια 
ζωγραφιά των µαθητών ή µια εικόνα που έχουν σκανάρει ή σύµβολα).  
 Οι µαθητές χρησιµοποίησαν τη γραµµατοσειρά που κατασκεύασαν σε προηγηθείσα 
δραστηριότητα (βλ.σηµ. 3) σε Logo µε µεταβλητές και έφτιαξαν λέξεις και κατ� επέκταση φράσεις, 
γεγονός που επιτρέπει να χρησιµοποιήσουν µε φυσικό τρόπο το µαθηµατικό κοµµάτι της 
δραστηριότητας, για επικοινωνιακούς σκοπούς. Με το εργαλείο Μεταβολέας (Kynigos et al, 1997),  
                                           
4 Στα πλαίσια µιας προηγηθείσας δραστηριότητας (Γράµµατα)  κάθε οµάδα αναλαµβάνει την κατασκευή δυο 
γραµµάτων. Ο διδάσκων συλλέγει τα γράµµατα κάθε οµάδας κι έτσι προκύπτει µια γραµµατοσειρά την οποία τοποθετεί 
στο κάθε µηχάνηµα. 
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αυξοµείωναν το µέγεθος των λέξεων µε συνεχή τρόπο, πράγµα που σηµαίνει ότι το λεκτικό µήνυµα 
της αφίσας µπορούσε να µεταβάλλεται ως προς τις διαστάσεις των γραµµάτων, γεγονός που 
καθιστά την αφίσα κάθε οµάδας δυναµική. Το µήνυµα της αφίσας ήταν µια φράση ή µια πρόταση 
(όχι κείµενο ή µεµονωµένες λέξεις).5 

Ο δάσκαλος πρότεινε µια γενική θεµατολογία κι οι µαθητές αποφάσισαν ως οµάδα για ποιο 
από τα προτεινόµενα θέµατα θα φτιάξουν αφίσα και ποιο θα είναι το λεκτικό µήνυµα αυτής. Στη 
συνέχεια, κάθε οµάδα πειραµατίστηκε και έκανε παρατηρήσεις για τις αλλαγές του 
σηµασιολογικού φορτίου του µηνύµατός της ανάλογα µε το µέγεθος της κάθε λέξης, αποφάσισε 
ποιο τελικό µέγεθος θα έχει η κάθε λέξη µέσα στη φράση/πρόταση, ώστε και η µορφή του 
µηνύµατος να συντελεί στη µετάδοση ενός νοήµατος και τέλος αποφάσισε πώς θα συµπληρώσει 
την αφίσα (π.χ. αν θα προσθέσει στο αρχείο της σχετικές εικόνες ή θα ζωγραφίσει κάτι). 
 Το καθένα από τα παραπάνω εντάσσεται σε µια ή περισσότερες από τις τέσσερις φάσεις της 
δραστηριότητας: (α�) Εισαγωγικό µάθηµα, (β�) Οι µαθητές ασχολούνται µε τη δηµιουργία της 
αφίσας (σύνθεση του γλωσσικού µηνύµατος, κατασκευή του µηνύµατος στη Logo, πειραµατισµός 
µε όλες τις δυνατές µορφές που αυτό µπορεί να πάρει ως προς το µέγεθος, συµπληρωµατικές 
εικόνες ή ζωγραφική). Σε όλη τη διάρκεια της εργασίας τους οι µαθητές κρατούν σηµειώσεις για 
αυτά που κάνουν, (γ�) Σύνταξη Ηµερολογίου και (δ�) Παρουσιάσεις εργασιών. 

Στο παρόν άρθρο παρουσιάζουµε τη ∆.Α. ως προτεινόµενη παιδαγωγική παρέµβαση στο 
µάθηµα της Γλώσσας και γι�αυτό θα εστιάσουµε στο πώς αυτή συνδέεται µε τη διδασκαλία 
γλωσσικών εννοιών. 

 
Η δραστηριότητα ∆υναµική Αφίσα ως Παιδαγωγική Παρέµβαση 
 Βάση της υπό εξέταση δραστηριότητας αποτελεί η 1η ενότητα του σχολικού εγχειριδίου 
Νεοελληνική Γλώσσα (τεύχος Α�) µε θέµα: �Επικοινωνία. Οι κώδικες�. Στην ενότητα αυτή οι 
µαθητές εισάγονται σε έννοιες όπως: κώδικας, µήνυµα, ποµπός, δέκτης και σκοπός της 
επικοινωνίας. 
 Υιοθετώντας την επικοινωνιακή προσέγγιση σύµφωνα µε την οποία η γλωσσική 
διδασκαλία είναι «µια δυναµική διαδικασία στα πλαίσια της οποίας η γλώσσα κατακτάται µέσα από 
την ίδια τη γλωσσική πράξη και µε την παραγωγή αυθεντικού λόγου (προφορικού και γραπτού)» 
(Μήτσης, 1996), σχεδιάσαµε τη δραστηριότητα της ∆.Α. µε στόχο το συνδυασµό της γλωσσικής 
ικανότητας των µαθητών µε την επικοινωνιακή ικανότητα, συνδυασµός που σηµαίνει την 
ικανότητα προσαρµογής του λόγου τους σε συγκεκριµένες συνθήκες επικοινωνίας για την επίτευξη 
του µέγιστου δυνατού επικοινωνιακού αποτελέσµατος (Μήτσης, 1993). 

Τα θέµατα που πρότειναν οι εκπαιδευτικοί � η Προστασία του Φυσικού Περιβάλλοντος και 
η Εργασία - συνδέονται µε διδακτικούς και παιδαγωγικούς στόχους. Ο παιδαγωγικός στόχος της 
ευαισθητοποίησης των µαθητών αναφορικά µε τα κοινωνικά αυτά θέµατα αποτέλεσε βασική 
παράµετρο στην επιλογή της θεµατολογίας και συνδυάστηκε µε τις αντίστοιχες ενότητες του 
σχολικού εγχειριδίου της Γλώσσας. Ανάµεσα στα κριτήρια επιλογής των προτεινόµενων θεµάτων 
περιλαµβάνονται και τα ιδιαίτερα επικοινωνιακά στοιχεία που µια τέτοια δραστηριότητα επιτρέπει 
να έρθουν στην επιφάνεια. Τέτοια είναι:  
(α) τα χαρακτηριστικά και το εύρος του πιθανού δέκτη: ∆ηλαδή σε ποιον απευθύνεται η αφίσα 
                                           
5 ∆εν θέλαµε οι µαθητές να συντάξουν κείµενο, γιατί το κείµενο δεν είναι η µονάδα επικοινωνίας που έχουµε στις 
αφίσες. Επίσης, δεν θέλαµε µεµονωµένες λέξεις, γιατί αυτό δεν δίνει την ευκαιρία να συσχετίσουν την επιλογή του 
µεγέθους της λέξης µε το νοηµατικό της «βάρος» µέσα στη φράση. Επιπλέον, το µήνυµα αυτό ήταν προσωπικό προϊόν 
της κάθε οµάδας κι όχι κάτι που είχαν αντιγράψει από σχετική πηγή. 
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(β) ο επιδιωκόµενος σκοπός: η ανακοίνωση ενός γεγονότος σε ευρύ κοινό και η ευαισθητοποίηση 
του κοινού 
(γ) το περιεχόµενο του µηνύµατος: ∆ηλαδή τι είδους πληροφορία θα απαρτίζει το µήνυµα 
(δ) τι περιθώρια δίνει για πειραµατισµό και επιχειρηµατολογία: Αυτό σηµαίνει ότι το 
προτεινόµενο θέµα προσδιορίζει και για ποια θέµατα αναµένεται οι µαθητές να συζητήσουν, να 
επιχειρηµατολογήσουν και να λάβουν αποφάσεις. 

Τα τέσσερα αυτά στοιχεία κατευθύνουν την επιλογή του εκπαιδευτικού ως προς την 
προτεινόµενη θεµατολογία της αφίσας, καθώς συνδυαζόµενα µεταξύ τους είναι δυνατό να 
συνιστούν διαφορετικές επικοινωνιακές ασκήσεις (π.χ. ένα θέµα του τύπου �ο τελικός αγώνας 
µπάσκετ του σχολείου µας� συνδέεται µε το σκοπό της ανακοίνωσης, περιορίζει το εύρος του 
δέκτη σε µαθητές του σχολείου, ενώ περιέχει µια συγκεκριµένη πληροφορία, δηλαδή ένα γεγονός, 
που λαµβάνει χώρα και το γνωστοποιώ, χωρίς να επιδέχεται παρεµβάσεις και τροποποιήσεις). 
 Μέχρι στιγµής αποδώσαµε το περιεχόµενο της δραστηριότητας ∆.Α. µε έµφαση στη 
διδακτική της αξιοποίηση. Ωστόσο, υπό το πρίσµα της εισαγωγής καινοτοµιών στην εκπαίδευση η 
ίδια αυτή δραστηριότητα αποδεικνύεται ένα αποτελεσµατικό εργαλείο. 
 
Η δραστηριότητα ∆υναµική Αφίσα και η εισαγωγή µιας εκπαιδευτικής 
καινοτοµίας 
 Ορίζοντας ως καινοτοµία την αλλαγή των ανθρωπίνων δραστηριοτήτων ή διαδικασιών, 
αποδίδουµε καινοτόµο χαρακτήρα σε κάθε δραστηριότητα που ενθαρρύνει τα εµπλεκόµενα 
πρόσωπα να κάνουν κάτι καινούργιο. Η καινοτοµία που εισάγουµε µέσω της ∆.Α. συνίσταται στη 
διδακτική πρακτική που προτείνεται για τη διδασκαλία της γλώσσας µε την υποστήριξη των Η/Υ 
και η οποία προσδιορίζει ένα νέο ρόλο για τον εκπαιδευτικό τόσο κατά την οργάνωση όσο και κατά 
την εφαρµογή της δραστηριότητας.   
(α) Ο καινοτόµος χαρακτήρας της προτεινόµενης διδακτικής πρακτικής 
 Η δραστηριότητα της ∆υναµικής Αφίσας επιτρέπει τη διαφοροποίηση όχι µόνο από την 
παραδοσιακή διδασκαλία στην τάξη αλλά και από την τυπική χρήση του εργαστηρίου Η/Υ σε 
σχέση µε τη διδασκαλία της γλώσσας, γιατί η χρήση της γλώσσας δεν εµπλέκεται αποκλειστικά και 
µόνο µε τη χρήση του Word, αλλά συνυφαίνεται µε την κατασκευή στη Logo και µε τη διερεύνηση 
θεµάτων που αφορούν τον προγραµµατισµό και -γιατί όχι- τα Μαθηµατικά. 
 Εστιάζοντας στα θέµατα της γλώσσας, πρέπει να πούµε ότι η δραστηριότητα της ∆.Α. 
συνδυάζει την προσωπική κατασκευή του µαθητή µε τη διερεύνηση εννοιών που αφορούν θέµατα 
επικοινωνίας. Αξιοποιώντας τη δυναµικότητα που δίνει στην κατασκευή του µαθητή το εργαλείο 
Μεταβολέας, του παρέχεται η ευκαιρία να προσδιορίσει ένα συγκεκριµένο επικοινωνιακό στόχο 
και στη συνέχεια να χρησιµοποιήσει τη γλώσσα σε συνδυασµό µε το εργαλείο του Μεταβολέα, 
προκειµένου να πειραµατιστεί και να επιλέξει τον τρόπο επίτευξης του στόχου του.  
 Οι ευκαιρίες δε για συνεργασία όχι µόνο ανατρέπουν τη θεώρηση της γνωστικής 
διαδικασίας ως ατοµικής και µάλιστα ανταγωνιστικής, αλλά και ευνοούν την ανταλλαγή 
επιχειρηµάτων, τη λήψη κοινών αποφάσεων, τη διατύπωση ερωτηµάτων και την παροχή 
εξηγήσεων. Τα στοιχεία αυτά υπογραµµίζουν τον ενεργητικό ρόλο του µαθητή και την 
αντιµετώπιση της γλώσσας όχι ως συστήµατος προς εκµάθηση αλλά ως µέσου επικοινωνίας και 
έµπρακτης αντιµετώπισης κοινωνικών και ατοµικών αναγκών (Μήτσης, 1996). 
(β) Ο ρόλος του εκπαιδευτικού κατά το σχεδιασµό της δραστηριότητας 
 Οι εµπλεκόµενοι εκπαιδευτικοί ήταν Φιλόλογοι που - σύµφωνα µε τη θεωρητική 
προσέγγιση που ακολουθούµε για την εισαγωγή καινοτοµίας στην εκπαιδευτική διαδικασία 
(Prawat, 1996, Κυνηγός, 1995)  -  αντιµετωπίζονται ως συνδιαµορφωτές αυτής. Συµµετείχαν σε 
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συζητήσεις µε τους ερευνητές, συζητήσεις δοµηµένες γύρω από τρεις βασικούς άξονες: (α) θέµατα 
τεχνικά, (β) θέµατα παιδαγωγικής φύσης και (γ) θέµατα σχεδιασµού της δραστηριότητας ∆.Α. 
 Η αναφορά σε τεχνικά θέµατα που συνδέθηκε µε την παρουσίαση του λογισµικού και την 
εξοικείωση των εκπαιδευτικών στη χρήση του εργαστηρίου σήµαινε όχι µόνο περισσότερα 
εργαλεία στην υπηρεσία τους αλλά και πρόταση µιας συγκεκριµένης φιλοσοφίας για τη διδακτική 
αξιοποίηση των Η/Υ. Ο σχεδιασµός και η οργάνωση της προτεινόµενης δραστηριότητας συνδέθηκε 
αφενός µε παιδαγωγικά θέµατα, όπως είναι η επικοινωνία των µαθητών µέσα στις οµάδες και το 
συνεργατικό γράψιµο, αφετέρου µε ερωτήµατα όπως: ποια τα προτεινόµενα θέµατα αφίσας και 
ποια τα σχετικά κριτήρια, ποιο το περιεχόµενο του εισαγωγικού µαθήµατος, αν θα προσδιοριστεί 
εξαρχής ο δέκτης της αφίσας ή θα αποφασίσει η κάθε οµάδα για τη δικιά της εργασία. 
 Εκτός από την εµπλοκή των φιλολόγων µε το εργαστήριο των Η/Υ µε σκοπό την 
αξιοποίησή του σε ένα γλωσσικό µάθηµα, οφείλουµε να υπογραµµίσουµε ότι η διαθεµατικότητα 
της δραστηριότητας έδωσε τη δυνατότητα στο Φιλόλογο και τον Πληροφορικό να συνεργαστούν, 
συνεργασία που εκτείνεται από την παροχή τεχνικής υποστήριξης του δεύτερου κατά την εφαρµογή 
της δραστηριότητας µέχρι τη συνδιδασκαλία, όπου ο καθένας εξηγεί και υποστηρίζει το δικό του 
κοµµάτι της δραστηριότητας, όπως δείχνει και το ακόλουθο απόσπασµα: 
 

Φιλόλογος: ..Θα δείτε πώς µε το Μεταβολέα, όταν αυξοµειώνετε τη λέξη, αλλάζει πολλές φορές και το νόηµα�. 
Μαθητής: Τη φράση θα την κάνουµε σε µια έννοια; 
Πληροφορικός: Θα έλεγα να την κάνετε σε µια διαδικασία, γιατί όπως είπε και η κ.Σ. σε διαφορετικές λέξεις θέλετε να 
δώσετε διαφορετική έµφαση. 
(Λόγος δασκάλου, Τµήµα 1β, 1ο µάθηµα, 4/4/00) 
 

 (γ) Ο ρόλος του εκπαιδευτικού κατά την εφαρµογή της δραστηριότητας 
 Η δραστηριότητα ∆.Α. διαφοροποίησε το ρόλο του εκπαιδευτικού µέσα στην τάξη-
εργαστήριο Η/Υ σε αντιστοιχία µε τα ακόλουθα χαρακτηριστικά της: την επικοινωνιακή και 
διερευνητική διδασκαλία εννοιών, τη συνεργατική µάθηση, την οργάνωση συζητήσεων τάξης, τη 
χρήση του εργαστηρίου Η/Υ. 
 Ο ρόλος του εκπαιδευτικού δεν ήταν να αποτελεί µοναδική πηγή γνώσης για τους µαθητές 
τους ή να δίνει οδηγίες που αυτοί θα ακολουθήσουν. Ο εκπαιδευτικός ενεθάρρυνε τον 
πειραµατισµό και τη διερεύνηση µε το να θέτει ενδιαφέροντα ερωτήµατα, την ανάπτυξη 
επιχειρηµατολογίας µε το να θέτει θέµατα προς διαπραγµάτευση και κοινή απόφαση. Ο 
εκπαιδευτικός έδωσε έµφαση στη διαδικασία έναντι του τελικού προϊόντος αυτής, αξιοποιώντας το 
γεγονός ότι η συγκεκριµένη δραστηριότητα, αν και είναι κοινή για όλες τις οµάδες, επιτρέπει στην 
καθεµία να κατασκευάσει κάτι διαφορετικό. Επίσης, ενεθάρρυνε το οµαδικό πνεύµα και την 
εναλλαγή των ρόλων, ενώ η µετάθεση της εκπαιδευτικής διαδικασίας στο εργαστήριο Η/Υ 
συνδέθηκε µε αρκετά τεχνικά θέµατα στα οποία ο δάσκαλος είχε ρόλο συµ-βοηθού για το µαθητή.  
 Η οργάνωση συζητήσεων σε επίπεδο τάξης ήταν µια ακόµα πρόκληση για τον παραδοσιακό 
ρόλο του δασκάλου που είναι η αρχή και το τέλος κάθε λεκτικής αλληλεπίδρασης µε τους µαθητές, 
σύµφωνα µε το µοντέλο Ερώτηση - Απάντηση - Ανατροφοδότηση (Mercer, 1995). Ο δάσκαλος 
έδειξε στους µαθητές του το ρόλο του ενεργητικού δέκτη ενθαρρύνοντάς τους να εκφράζουν την 
άποψή τους, να αξιολογούν, να θέτουν θέµατα προς συζήτηση.  
 Όλα τα παραπάνω υπογραµµίζουν το µετασχηµατισµό του ρόλου του εκπαιδευτικού και της 
µαθησιακής διαδικασίας και οδηγούν σ� ένα στροβιλισµό της συνήθους πρακτικής και στην 
ανάδυση νέων, οπότε η δραστηριότητα γίνεται η ίδια εργαλείο έρευνας.  
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Η δραστηριότητα ∆υναµική Αφίσα ως εργαλείο έρευνας 
 Η δραστηριότητα που περιγράφουµε στην παρούσα εργασία σχεδιάστηκε στα πλαίσια µιας 
γενικότερης έρευνας (Θρανίο)6 µε αντικείµενο την επικοινωνία των µαθητών κατά τη διάρκεια 
διερευνητικής και συνεργατικής δραστηριότητας βασισµένης στη χρήση εργαλείων Νέας 
Τεχνολογίας. Η δραστηριότητα λειτούργησε ως ένα πλαίσιο στο οποίο οι µαθητές ενήργησαν. Οι 
πρακτικές που θα υιοθέτησαν ή ανέπτυξαν στο πλαίσιο αυτό αναµένεται να φωτίσουν 
επικοινωνιακές δεξιότητες των µαθητών σε σχέση µε τις παρεµβάσεις του δασκάλου αλλά και τα 
χαρακτηριστικά της ίδιας της δραστηριότητας. Οι µαθητές επικοινώνησαν σε πολλαπλά επίπεδα µε 
διαφορετικό κάθε φορά σκοπό και µε διαφορετικά µέσα. 
 Συγκεκριµένα, είναι δυνατό να µελετήσουµε:  (i) την επικοινωνία των µαθητών µέσα στην 
οµάδα (2 ατόµων), (ii) την επικοινωνία της οµάδας µε την τάξη τους, (iii) την επικοινωνία σε 
επίπεδο τάξης, σε σχέση µε τους ακόλουθους επικοινωνιακούς σκοπούς: 
• την από κοινού κατασκευή ενός αντικειµένου στη Logo, ενός γλωσσικού µηνύµατος. Στην 
προκειµένη περίπτωση ο σκοπός της δραστηριότητας είναι και πάλι επικοινωνιακός, αφού το 
µήνυµα αυτό απευθύνεται σε ένα κοινό κι έχει συγκεκριµένο σκοπό (να ενηµερώσει ή να 
πείσει). 

• το συνεργατικό γράψιµο. Σε αυτό περιλαµβάνεται επικοινωνία των µαθητών µιας οµάδας µε 
σκοπό τη σύνταξη ενός κειµένου (έκθεσης ή ηµερολογίου) που έχει ως αποδέκτη το δάσκαλο ή 
την τάξη. 

• την παρουσίαση του έργου της οµάδας. Οι µαθητές κάθε οµάδας καλούνται να παρουσιάσουν 
στην τάξη τους την αφίσα τους και γενικώς να µοιραστούν τις εµπειρίες τους µε την υπόλοιπη 
τάξη. 

 Τα µέσα επικοινωνίας που οι µαθητές χρησιµοποίησαν για την επίτευξη των παραπάνω 
σκοπών ήταν: ο προφορικός λόγος (στα πλαίσια της φυσικής επικοινωνίας), ο γραπτός λόγος 
(σηµειώσεις, ηµερολόγιο, αφίσα) και οι κώδικες της Logo. 
 Στο παρόν άρθρο δεν εξετάζουµε πτυχές που συνδέονται µε το ρόλο του εκπαιδευτικού, 
αλλά εστιάζουµε στην επικοινωνία που οι µαθητές αναπτύσσουν. Επιδιώκοντας τη µελέτη της 
επικοινωνίας των µαθητών στα εκάστοτε καταστασιακά περιβάλλοντα και υιοθετώντας µια 
κοινωνικο-πολιτισµική προσέγγιση, ακολουθήσαµε µια ερευνητική µεθοδολογία που επιτρέπει την 
παρατήρηση ανθρωπίνων συµπεριφορών σε πραγµατικό χρόνο (Cobb & Yackel, 1996).  
 
Εφαρµογή και Προκαταρκτικά Αποτελέσµατα 

Τα προκαταρκτικά αποτελέσµατα της έρευνας δείχνουν ότι οι µαθητές είχαν την ευκαιρία 
στα πλαίσια µιας δραστηριότητας κατασκευής να διαπραγµατευθούν και να συναποφασίσουν 
θέµατα διαφορετικής φύσης που πηγάζουν από τις επιµέρους φάσεις της δραστηριότητας. Τα τρία 
αποσπάσµατα που ακολουθούν είναι ενδεικτικά των θεµάτων και των χαρακτηριστικών της 
επικοινωνίας που ανέπτυξαν σε τρεις διαφορετικές φάσεις , όπου το γλωσσικό µήνυµα της αφίσας 
έγινε αντικείµενο και µέσο επικοινωνίας µε τρεις διαφορετικούς τρόπους, ως αντικείµενο 
κατασκευής, πειραµατισµού και παρουσίασης αντίστοιχα. Και τα τρια προέρχονται από την 
εργασία της ίδιας οµάδας, ώστε να καταδειχθούν τα χαρακτηριστικά της επικοινωνίας τους σε µια 
συνέχεια. 

                                           
6 Αυτή η εργασία έγινε στα πλαίσια του έργου «ΘΡΑΝΙΟ»: Επαναχρησιµοποιήσιµες Ψηφίδες Λογισµικού για την 
Ανάπτυξη Υψηλής Ποιότητας Εκπαιδευτικού Λογισµικού για ∆ιερευνητική ∆ραστηριότητα, Γενική Γραµµατεία 
Έρευνας και Τεχνολογίας, ΕΡΓΟ#78, 1999-2001. 
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Το πρώτο απόσπασµα αντιπροσωπεύει τη φάση κατασκευής του µηνύµατος όπου οι 
µαθητές αναπτύσσουν επικοινωνία σχετικά µε την πορεία κατασκευής, µέρος της οποίας είναι η 
διατύπωση και ο έλεγχος υποθέσεων. Στην περίπτωση που εξετάζουµε, οι µαθητές εκτελούν τις 
εντολές τους και βρίσκονται µπροστά στο πρόβληµα ότι η λέξη φυσική κατασκευάζεται κάθετα κι 
όχι οριζόντια7. Το γεγονός αυτό «εγκαινιάζει» µια διαδικασία επανελέγχου της λογικής πορείας 
που ακολούθησαν (η οποία έχει εκφραστεί µε εντολές Logo) και ξεκινά µε τον εξής διάλογο: 

µ1: Κάτι παθαίνει µετά τη λέξη τη. Η λέξη τη δεν τελειώνει σωστά. 
µ2: Για δοκίµασε το δεύτερο κενό που� χω βάλει. 
µ1: Περίµενε. Από την αρχή� 
µ2: Πάτα το τη για να γίνει και περίµενε. 
µ1: Εκεί είναι το πρόβληµα. Μήπως αντί για α 90 θέλει α 180; 
(οµάδα εστίασης, Τµήµα 1δ, 4ο µάθηµα - κατασκευή αφίσας, 13/4/00) 
Μόλις λαµβάνουν την ανατροφοδότηση από το µηχάνηµα και βλέπουν το πρόβληµα, ο µ1 

αρχίζει να αναζητά την αιτία του προβλήµατος. Επισηµαίνει ότι το πρόβληµα βρίσκεται στη λέξη 
�τη� και ακολουθεί µια ακριβέστερη διατύπωση «δεν τελειώνει σωστά», εννοώντας ότι η 
κατεύθυνση στην οποία καταλήγει να κοιτά η χελώνα, αφού φτιάξει τη λέξη �τη� δεν είναι η 
σωστή. Στην περίπτωση αυτή η αναζήτηση της αιτίας συνδέεται µε την ανάκληση της πορείας της 
χελώνας. Η µ2 προτείνει να επανεκτελέσουν τη διαδικασία για το κενό µεταξύ των λέξεων �τη� και 
�φυσική�, προκειµένου να παρακολουθήσουν ξανά την πορεία της χελώνας. Θα πρέπει να 
σηµειώσουµε ότι η πρόταση αυτή που κάνει ενδεχοµένως προϋποθέτει την υπόθεση ότι η αιτία του 
προβλήµατος βρίσκεται σε αυτή τη διαδικασία και άρα η επανεκτέλεσή της είναι ένας τρόπος 
ελέγχου αυτής της υπόθεσης. Ο µ1 φαίνεται ότι αποδέχεται την επανεκτέλεση διαδικασιών ως 
τρόπο ελέγχου των υποθέσεών τους, αλλά αντιπροτείνει να επανεκτελέσουν από την αρχή όλες τις 
διαδικασίες. Η µ2 αντιπροτείνει ως σηµείο αφετηρίας τη λέξη �τη� που είναι η αµέσως 
προηγούµενη της �φυσική�. Η διαπίστωση του µ1 δείχνει ότι ο τρόπος να βρουν το πρόβληµα 
απέδωσε και έτσι προτείνει συγκεριµένη εντολή («αριστερά 180»). Η διατύπωση κι ο έλεγχος 
υποθέσεων ως στοιχεία της µεταξύ τους επικοινωνίας δείχνουν ότι οι µαθητές µοιράζονται τη 
λογική πορεία που ακολουθούν, γεγονός που οδηγεί στη συνδιαµόρφωση της στρατηγικής τους. 

Η διατύπωση και η αιτιολόγηση συµπερασµάτων σχετικά µε τις νοηµατικές σχέσεις των 
λέξεων του µηνύµατος σε συνάρτηση µε το µέγεθός τους, χαρακτηρίζει την επικοινωνία των 
µαθητών, όταν πειραµατίζονται για τις διαστάσεις του µηνύµατος. Παρακάτω, οι µαθητές 
µεγαλώνουν τη λέξη �κληρονοµιά� πιο πολύ από τις υπόλοιπες και ο ακόλουθος διάλογος λαµβάνει 
χώρα: 

Ε: Αν έχουµε αυτή τη µορφή στο µήνυµα ποιο είναι το νόηµα; 
µ2: Τονίζεται η κληρονοµιά περισσότερο. 
µ1: Τονίζει πιο πολύ την κληρονοµιά. 
µ2: ∆εν το θέλουµε αυτό όµως. Γιατί πρέπει να ξέρουµε και ποιος είναι αυτή η κληρονοµιά, δηλαδή η θάλασσα. Αν 
µεγαλώσουµε τη λέξη κληρονοµιά δεν µας λέει ποια είναι η κληρονοµιά, οπότε δεν τονίζεται και τίποτα σηµαντικό εκεί. 
Ε: Σε σχέση µε το συγκεκριµένο σκοπό και το συγκεκριµένο πλαίσιο. 
µ1: Ίσως � η κληρονοµιά είναι κάτι που είναι η θάλασσα αλλά πρέπει να τη φροντίζουµε. Με το να αυξοµειώσουµε µόνο τη 
λέξη κληρονοµιά δείχνει ότι η θάλασσα είναι η κληρονοµιά µας, αλλά αν αυξοµειώσουµε και τη λέξη αγαπάτε δείχνει και τι 
πρέπει να κάνουµε για αυτήν. 
(οµάδα εστίασης, Τµήµα 1δ, 4ο µάθηµα - κατασκευή αφίσας, 13/4/00) 

 
Μεγαλώνοντας τη λέξη �κληρονοµιά� σε σχέση µε όλες τις υπόλοιπες η µ2 εκφράζει την 

άποψη ότι αυτό την «τονίζει», άποψη µε την οποία συµφωνεί και ο µ1. Έτσι και οι δυο συσχετίζουν 
τη λέξη �κληρονοµιά� µε τις υπόλοιπες. Η µ2 αρχίζει να εξετάζει κατά πόσο µια τέτοια 
διαφοροποίηση της λέξης �κληρονοµιά� από τις υπόλοιπες είναι επιθυµητή και εκφράζει την άποψη 
πως δεν είναι, επειδή η λέξη �κληρονοµιά� από µόνη της δεν προσδιορίζει ποια είναι αυτή η 
                                           
7 Το µήνυµα που φτιάχνουν είναι �ΑΓΑΠΑΤΕ ΤΗ ΘΑΛΑΣΣΑ ΤΗ ΦΥΣΙΚΗ ΜΑΣ ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΑ�.  
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�κληρονοµιά�. Άρα τη λέξη «σηµαντικό» την προσδιορίζει σε σχέση µε τον επικοινωνιακό σκοπό. 
Ο µ1 αποδέχεται τη σχέση αυτή και συνεχίζει το συλλογισµό λέγοντας ότι αυξοµειώνοντας 
µπορούν να «δείξουν» όχι µόνο αυτή τη σύνδεση αλλά και να τη συµπληρώσουν µε το τι πρέπει να 
κάνουµε για αυτήν, πράγµα που το αποδίδει η λέξη �αγαπάτε�. Όπως φαίνεται, οι µαθητές 
πειραµατιζόµενοι ανταλλάσσουν απόψεις για το νοηµατικό βάρος κάθε λέξης στο συνολικό νόηµα 
του µηνύµατος, διατυπώνοντας ταυτόχρονα σχέσεις µε βάση το µέγεθος, τη λογική σύνδεση των 
λέξεων και το σκοπό του µηνύµατος. 

Κατά την τελική συζήτηση, η επιλογή συγκεκριµένων λέξεων και µορφής του µηνύµατος 
γίνονται αντικείµενο διαπραγµάτευσης. ∆ιατυπώνονται ερωτήσεις, παρέχονται εξηγήσεις µε 
γνώµονα την επίτευξη ενός συγκεριµένου επικοινωνιακού αποτελέσµατος:   

Ε: Έχουµε άλλες προτάσεις για τη µορφή του µηνύµατος; 
µ1: Θα µπορούσαµε να το επικεντρώσουµε κυρίως σε λιγότερες λέξεις, επειδή ο κόσµος όταν το βλέπει θυµάται κυρίως τις 
φράσεις. όχι τις προτάσεις. 
µ2: Το αγαπάτε τη θάλασσα είναι το πιο σηµαντικό. 
∆: Γιατί, Κ.; 
µ2: Εεε, αυτό πιστεύω ότι είναι το κυρίως µήνυµα που θέλουν να δώσουν τα παιδιά. 
Ι: Το αγαπάτε τη θάλασσα είναι εντάξει, αλλά ο λόγος για τον οποίο πρέπει να την προσέχουµε, πρέπει...Κι επειδή είναι η 
φυσική µας κληρονοµιά, αυτό δηλαδή που µας προσφέρει αυτό το πολύτιµο, αυτός είναι ο λόγος που πρέπει να την 
προσέχουµε. 
µ1: Θα µπορούσε απλώς να έχει �αγαπάτε τη φυσική µας κληρονοµιά� και να έχει φόντο ας πούµε τη θάλασσα. Κι έτσι 
καταλαβαίνουµε ότι η φυσική µας κληρονοµιά είναι η θάλασσα. 
∆: Ωραίο επιχείρηµα. Ι. τι έχεις να πεις ή να αντιπροτείνεις; 
Ι: Εντάξει, πιστεύω ότι κι αυτό είναι ένας ωραίος, αποτελεσµατικός τρόπος. 
(συζήτηση τάξης, Τµήµα 1δ, 7ο µάθηµα � παρουσιάσεις εργασιών, 10/5/00) 

 
Η παρουσίαση της εργασίας των δυο παιδιών γίνεται αφορµή για την παραπάνω συζήτηση. Ο 

µ1 προτείνει τη συντόµευση του µηνύµατος µε κριτήριο το πόσο εύληπτο µπορεί να είναι από το 
δέκτη. Πάνω σε αυτή την ιδέα ο µ2 προτείνει τον περιορισµό του µηνύµατος στο αγαπάτε τη 
θάλασσα ως το κεντρικό κοµµάτι. Ο Ι. εκφράζει την άποψη ότι κεντρικής σηµασίας είναι πως η 
θάλασσα είναι ό,τι κληρονοµούµε από τη φύση, καθώς αυτή η λογική σχέση δικαιολογεί («αυτός 
είναι ο λόγος που») τη στάση προς την οποία προτρέπουν µε το �αγαπάτε�. Ύστερα από αυτό το 
επιχείρηµα του Ι. ο µ1 προτείνει έναν τρόπο που συνδυάζει το ζήτηµα της σύντµησης του 
µηνύµατος και της διατήρησης των λογικών σχέσεων που αυτό εκφράζει (αντικατάσταση της λέξης 
�θάλασσα� µε µια εικόνα θάλασσας), πρόταση που ο Ι. κρίνει ως εξίσου αποτελεσµατικό τρόπο 
µετάδοσης του µηνύµατος. Εποµένως, ο συσχετισµός των εννοιών �σκοπός - δέκτης � περιεχόµενο 
� µορφή µηνύµατος� έγιναν αντικείµενο συζήτησης και διαπραγµάτευσης κι έδωσαν τη δυνατότητα 
για προσωπική έκφραση, επιχειρηµατολογία και πρόταση εναλλακτικών προσεγγίσεων.  

 
Συµπεράσµατα 

Η δραστηριότητα ∆.Α. ως δραστηριότητα κατασκευής ανάγει τις προσωπικές κατασκευές 
των µαθητών σε αντικείµενο επικοινωνίας, µε κύρια χαρακτηριστικά το σχεδιασµό της πορείας, τον 
προσδιορισµό εναλλακτικών λύσεων, τη διατύπωση και τον έλεγχο υποθέσεων. Παράλληλα, οι 
κατασκευές αυτές λειτουργούν και ως πλαίσιο για επικοινωνία, δηλαδή δίνουν αφορµές για 
διατύπωση συµπερασµάτων, επιχειρηµάτων, ερωτηµάτων, γεγονός που ευνοείται από το ότι η ίδια 
η κατασκευή (αφίσα) είναι ένα µέσο επικοινωνίας µε συγκεκριµένους στόχους και κανόνες. 
Επίσης, διαφαίνεται ότι η επικοινωνία για δυναµικές προσωπικές κατασκευές των µαθητών δεν 
λαµβάνει χώρα αυτόµατα ούτε προάγει αυτόµατα τη γνωστική διαδικασία, αλλά συνδέεται µε τις 
κατάλληλες παρεµβάσεις του εκπαιδευτικού. 
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